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0 1  ·  브랜드  ·  마케팅

16곳 40건 협업 브랜드

0 2  ·  컨설팅  (개인  비즈니스 )

+20% 신규 / −30% 이탈

0 3  ·  학업  ·  창업

3.86 / 4.30 환산 96.2 / 100

0 4  ·  생산성  ·  G E N A I

12개 라이브 서비스

0 5  ·  데이터  ·  리서치

38편 리서치 / 분석 리포트

0 6  ·  콘텐츠  ·  채널

1.1만 개인 SNS

핵심역량

소개

2년간 여섯 채널에 156건을 발행하며 기획·촬영·편집·업로드를 한 사람이 끝까지 도는 구조로 운영했습니다. 브랜드 16곳과 40건을 협업했고,

다시 찾아 주신 브랜드 3곳 중 한 곳에서는 지금 공식 파트너십 매니저로 신규 프로덕트 론칭을 맡고 있습니다. 개인 사업으로 소상공인 대상

마케팅·운영 컨설팅을 하며, 대형 피트니스 센터의 어중간한 가격대를 프리미엄과 최저가로 이원화해 총매출을 YoY 100% 끌어올렸습니다.

AI는 손이 아니라 공정으로 씁니다. 기획·코딩·이미지·영상·음성을 Claude·Codex·Gemini·Grok 등 7종 모델에 용도별로 분담시키고, 한

모델에 5개월간 쌓은 파이프라인은 성능이 저하되자 통째로 폐기하고 다시 지었습니다. 그 공정 위에서 웹 서비스 12종을 기획부터 배포까지

혼자 만들어 운영하고, 클라이언트에게는 제가 없어도 발행이 이어지는 콘텐츠 생성기와 매뉴얼을 넘깁니다.

저는 불꽃 같은 사람입니다 — 빨리 붙고, 미련 없이 버리고, 탈 것이 없으면 연료를 만들어 옵니다. 이끄는 자리에서는 팬데믹에 AIESEC

지부장을 맡아 잔존율을 63%에서 91%로 올렸고, 받치는 자리에서는 학부조직 PM으로서 본사 방향 안에서 움직이되 팀의 자율성을 해치지

않게 커뮤니케이션했습니다. 나란히 서는 자리로 2045 Fellowship에서 소수 의견을 끝까지 구현해 팀의 메인 어젠다로 만들었습니다.

경력

2026.08 – 현재

이그잼모드

AI 학습 서비스

브랜드 파트너십 매니저 단독 PO

2026.08 – 현재
(주)솔리다리테 · 노크

대학생 커뮤니티 플랫폼

팀장 · PO 신규 기능 STAGE 파일럿

2025.04 – 현재
개인사업 · 경영컨설팅

4업종 5사업장

프리랜서 컨설턴트 피트니스 센터 · 헤어샵 · 태닝샵 · 요식업

브랜드·마케팅 리포트 18편 · 우수 선정 16편

재의뢰 3곳 · 단일 최고 반응 ♥1,195

평균 (MoM) · 리뷰 수 YoY +2,000%

매출 MoM +10% · 문의 MoM +20%

연세대 경영학 (창업심화) · 전액 장학생

인큐베이팅 3년 연속 우수팀 · IR 엔젤 투자 유치

단독 [기획 → 개발 → 배포] 파이프라인

학습 · 게임 · 생산/운영 툴 — 생산성 2배

북미 유료 패널 105명 (FGI 6 → 사전 22)

회귀 · 요인 · 군집 · 시계열 · SEM 등 20종

9개월 · 팔로워 4,000 → 1.1만 · 2.75배

발행 156건 · 6채널 · 누적 좋아요 64,709

콘텐츠 기획·촬영·편집·발행 — 6채널 156건 단독 수행· 브랜드 마케팅 16곳 40건 — 재의뢰 3곳 · 파트너십 매니저 선임·

웹앱 12종 직접 기획·개발·배포 — 랜딩부터 서비스까지· AI 오케스트레이션 — 모델별 역할 분담 제작 공정화 (7종 병용)·

데이터·KPI — GA4 · SEO/AEO/GEO · SPSS 회귀·요인 등· 영어 — 미국 중·고교 3년 · 비즈니스 서면·구두 커뮤니케이션·

광고 영상 납품 후 발주처의 역제안으로 브랜드 파트너십 매니저 선임·

크리에이터 브리프 가이드라인(브랜드 메시지·산출물 규격·표현 기준) 제작·배포 → 게재 전 전수 검수 체계·

인플루언서 릴스 시딩 캠페인 총괄(섭외 → 브리핑 → 검수 → 게재) · 확보 영상으로 목업 페이지 구축·

대학 총학생회 직접 제휴 로드맵 설계 — 캠퍼스 단위 확장 채널 확보·

학부생 인플루언서 피드를 서비스 내 노출하는 기능 기획 — 노출 증대 ↔ 재방문 양방향 구조·

발굴·컨택 → 소개 사이트 개발·배포 | 저비용 대량 컨택 대신 철저한 선별 기준 유지를 관철·

PEST·3C·4P·TOWS 진단 → WTP 프라이싱 → 페르소나·포지셔닝 재설계 · 월 단위 갱신·

성과(국내 4곳 평균, 2026.08) — MoM 신규 +20% · 이탈률 −30% · 매출 +10% · 문의 +20%·

플레이스 순위 40단계↑ · 리뷰 수 YoY +2,000% — 리뷰 관리 체계 부재 사업장 표준화·

가격 이원화 — 로열층 프리미엄 +75%(80% 잔류) / 2030 최저가(회원 3배) → 총매출 YoY +100%·

업무 툴 개발 — 스프레드시트 7모듈 · 카드뉴스 생성기 · 4채널 워크벤치 · UGC 가이드 → 생산성 2배·
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경력

2025.06 – 2025.09
COREGYM (역삼)

회원제 피트니스 센터

매니저 2026.02 – 컨설팅 재계약

2024.05 – 2025.06
HUMAX GYM

(동대문)

대형 피트니스 센터

매니저 연 등록 4,000명 · 일 방문 1,000명

2023.02 – 2025.02

(주)솔리다리테
학부조직

이후 2025.08까지

고문

학부조직 PM · 2기수 연속 Deputy 2인 · 6개 부서

직접  기획 ·개발 ·배포한  서비스  —  1 2종  라이브

멀티채널 워크벤치 ↗ 주린이학습소 ↗ Jay's Health Lab ↗ 다시, 로컬 ↗ 카드뉴스 생성기 ↗ GYMBTI 허브 헬스장 허브

Production OS Jay Invests STAGE 소개 상담 랜딩 체험단 가이드

콘텐츠  ·  채널

학력

2020.03 – 2027.02 연세대학교 경영학과 · 창업심화전공 — 졸업예정 · 3.86 / 4.30 · 전액 장학 · 재학 중 장학 31건 · 2022-2 성적우수생

2018.03 – 2020.02 파주 지산고등학교 · 과학중점고등학교 · 졸업

2014.04 – 2017.06 Louis Pasteur Middle School (M.S. 67) → Benjamin N. Cardozo High School · New York, USA

활동  ·  조직

2022.02 – 2022.07 AIESEC 전국본부(AIESEC Korea) OD 코치 — 전국 지부장 코치(EST-LCP Coach) 겸 조직개발 지원팀. 코치 1인이 4개

지부를 담당하는 구조로 조직 진단·운영 자문 · Best OD 코치 선정

2021.02 – 2022.01 AIESEC 지부장(LCP) — 팬데믹 임기 회원 17 → 27명, 잔존율 63% → 91% · 7개 부서 운영 · TL층 신설 · PDP 성장 관리

체계화 → 국제본부 채택 · 2022 컨퍼런스 5개 부서 및 지부 최우수상 수상

2020.04 – 2023.03 스타트업 꼼지락(樂) 대표 — EAGLOO · 연세위키 · TENNA · DIDIT · 우리 친해졌어요 5종 기획·개발. IHEI 창업 인큐베이팅 3년

연속 우수 장학 · 엔젤 투자 유치(최초 예산 대비 약 300%) · 넥슨 창의플랫폼 창업경진대회

2026 – 현재 2045 Fellowship 3기 — 지방소멸 팀. 병목을 예산이 아닌 「지역을 모르는 것」으로 놓고, 24개 도시를 36칸 보드로 돌며 지역

자원을 배우는 리터러시 게임 「다시, 로컬」을 단독 기획·개발. 빠른 프로토타입 구현으로 본 프로젝트로 전환

2022.09 – 2024.12 YCC (연세대 컴퓨터 동아리) 스터디장 — Python · Photoshop · Illustrator · PM/PO · 데이터 분석 · 생성형 AI

2023.03 – 2023.06 창업기업컨설팅 (uCAN) — 뷰티 브랜드 BEIGIC(베이지크) 리브랜딩 컨설팅 · 5인 팀 총괄

스킬

자격  ·  수상

센터 운영 총괄 · 플레이스/블로그/인스타 통합 운영 · SERP/SEO/AEO/GEO 발행 파이프라인 구축·

스마트플레이스 예약·메뉴 체계, 담당자별 개별 페이지, 운영 관리 툴(근무·PT 집계·잔여 회차 자동 산출)·

센터 운영 총괄 · 매장 관리 체계 구축 · 가격 정책 — 가격 이원화 설계, 레슨 재등록률 30~40% → 70%·

설비 기능별 존 재배치·상담 존 신설, 작업 매뉴얼로 운영 속도 20% 개선, 만족도 기반 R&R 체계·

조직 11 → 26명(+136%) · 전환형 인턴십 학기당 10명 선발·5명 정규 전환·

운영 체계 구축 및 브랜드북 제작(VSA·로고·타이포·컬러 등) · 2단계 온보딩 · 활동 인증서 · 예산 편성·감사·

캠퍼스 미식 가이드 · 문화생활 소그룹 · IP 굿즈 제작·판매(BEP 시나리오 4안 설계) · 공모전 팀장·우수작·

채널 — 운동·경제·심리 채널 · 개인 인스타그램 · GYMBTI 16종 IP | 채널별 훅/스토리텔링 다변화 · 제목·썸네일 A/B 테스트·

성과 — 브랜드 협업 40건, 서포터즈 18건 재계약 · 광고 영상 납품 후 파트너십 매니저 역제안 · 클라이언트 콘텐츠 대행 발행·

공정 — GenAI 7개 모델 목적별 분담 | 채널별 AI 기반 기획·생성·QC (퀄리티 검수) 파이프라인 구축 | 콘텐츠 스튜디오 허브 체계화 ·

카드뉴스 생성기 클라이언트 배포

·

콘텐츠 기획·제작 — 단독 기획·촬영·편집 · 블로그 → 카드뉴스 → 숏폼 → 채널별 배포 공정(월간 토픽 → 편별 트렌드 → 본문 → QC → 숏폼·롱폼)·

마케팅·브랜딩 — 통합 프레임워크 진단 체계(PEST·3C·4P·TOWS·WTP·STP 등) · 가격 이원화 · BEP 시나리오 · 채널별 전략 다원화 · 클라이언트 관점
UGC 품질 관리 · SEO/AEO/GEO

·

데이터·툴 설계 — SPSS 등 다변량 분석 · 설문·FGI 설계 · Meta Business Suite 실측으로 병목 진단 · 스프레드시트 운영 툴 · 멀티채널 노출 워크벤치·

GenAI 오케스트레이션 — 기획·대본·개발·비주얼·TTS 등 | Claude·Gemini·Codex·Grok Build·Grok Imagine·Flow·Typecast 등·

프로덕트 개발 — Claude 기획 및 구조 설계 → Grok Build 코딩 → Codex 검수 → 배포(Next.js·Supabase·Cloudflare 등)·

글로벌 리서치 — Business English · 영어 원문·외신 리서치 · 북미 유료 패널 105명 조사 설계 · 외국인 타겟 SEO·

사회혁신 교육 제언 공모전 우수작 · 2024-1 · 연세대 IHEI· 연세대학교 성적우수생 · 2022-2 · 학기 평균 4.20·

본교 전액 장학 · IHEI 장학금 3년 연속 · 삼성재단 · 블루버터플라이· NASM CES 교정운동 전문가 · 2025.08.29·

2급 생활스포츠지도사(보디빌딩) · 2026 필기·실기·구술 합격· W.NLDC 2022 6개 부문 수상 — 5개 부서 · Best LC·

연세대학교 사회혁신가 · 넥슨 창업경진대회(자금·멘토링)·
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